
ここではゲーム使用するカードについて記載する。 

「怪獣カード」

メインとなるカード 
（市販ソフビに付属している青いカード（応援カード）は、怪獣カードとして使う。） 
スキャンできるのは赤い「怪獣カード」、青い「応援怪獣カード」が使える。 
バトルの前に3体スキャンすることができるので、自分の好きな組み合わせの怪獣を選ぼう。 

「作戦技カード」

様々なサポート能力を持つ　発動タイミングはスキャンしたリーダー怪獣のタイミング。 
発動タイミングはカードによって異なる。EX5弾からタクティカル、アグレッシブが追加された。 
体力が規定まで減った時に発動する「カウンター」、 
規定ラウンド数になったら発動できる「タクティカル」、 
規定メモリまで押し込んだら発動できる「アグレッシブ」の三つ。 

「作戦スーパーコンボカード」

特別なキャラクターを呼び出せる 
主にウルトラマンや、スペシャルな怪獣達を呼び出すことができる。 
これも作戦カードのひとつなので、発動するタイミングは技カードと同じ。 

「作戦援軍カード」

地球防衛隊などが登場する 
スーパーコンボの防衛隊版。威力は劣るが手軽に使えて属性によって使い分けることができる。 
これも作戦カードのひとつなので、発動するタイミングは技カードと同じ。 

カードを持っていない人は…

タイトル画面でボタンを押し、「ゲームを始める」か「カードを買う」を選び、100円を入れることでカードが出てくる。 
どちらを選んでもレアの排出率はどちらも同じ。 
（正確には2セットのカードの束から、どちらが排出されるかランダムなため） 
「公式ＨＰ for きっず」にゲーム内メニューの説明があるので、そちらも参照。 

怪獣カードを3枚未満の所持でも、キャラクタースキャン時に「赤いボタン」を押すことで、デフォルトキャラクターが選ばれる。 
（EX以前では、ゴモラ・ガラモン・超コッヴ） 
（EXではエレキング・バルタン星人（ベーシカル）・メルバ） 
（NEOでは、レッドキング・リトラ（Ｓ）・カネゴン） 

技カードを所持していない場合は、技カードを発動することができない。 
（ゲームの進行には影響は無いが、やや不利になる） 
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