
第2ウィング

ザコは1～3種がランダムで出現

通常ザコが3種　または　通常ザコ1種＋ HP増強版 1種の2パターン

参考： FFXIモンスター図鑑 　／　 Air’s museum 　／　 エインヘリヤル活動報告 

取得アンプル 1,440pt.

通常ザコ：12体（＠40pt.）6体（＠80pt.） 
増強ザコ：12体（＠80pt.）6体（＠160pt.） 

出現するザコ

Marid-X ・マーリド・6匹 
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　

◯

Wivre-X ・ウィブル・6匹 
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　

◯

Rotting Huskarl ・戦骨・12匹 
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　
◎ ▼ ◎ ▼50%

Rotting Huskarl ・黒骨・12匹・服毒 
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　
◎ ▼ ◎ ▼50%

Utgarth Leech ・青リーチ・12匹 
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　

▼50% ◎

Hazhalm Leech ・赤リーチ・12匹 
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　

▼50% ◎

Flames of Muspelheim ・クラスター・12匹 
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　
◎ ▼50%▼50%▼50%▼50%▼50%▼50%▼50%

Battlemite ・ダニ・12匹 
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　

◎ ◎

Winebibber ・クロット・12匹 
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　
◎ ▼50%

Hazhalm Bat ・黒単体コウモリ・12匹 



　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　
◎ ◎ ▼50%

Hazhalm Bats ・黒3連コウモリ・12匹 
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　

◎ ◎ ▼50%
Utgarth Bat ・赤単体コウモリ・12匹 
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　

◎ ◎ ▼50%
Utgarth Bats ・赤3連コウモリ・12匹 
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　

◎ ◎ ▼50%
Waldgeist ・ヘクトアイズ・12匹 
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　

□

Odin’s Fool ・インプ・12匹 ・睡眠時リゲイン
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　
◯ □

Gardsvor ・蜘蛛・12匹
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　

◎

Liquified Einherjar ・プリン・12匹・精霊ダメ+25%
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　

◯ ○

Craven Einherjar ・青オバケ・12匹
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　
◎ ▼50% ◎ ▼50%

Einherjar Brei ・スライム・12匹
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　
◎ ▼50%

Ormr ・ドラゴン・6匹・無の歌注意
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　
？

Einherjar Eater ・ミミズ・12匹
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　

◎ □ ◎

Logi ・通常ボム6匹・巨大化ボム6匹 
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　
◎ ▼50%▼50%▼50%▼50%▼50%▼50%▼50%

Sjokrakjen ・タコ・12匹 
　火　 　氷　 　風　 　土　 　雷　 　水　 　光　 　闇　

◎ ◎ ▼50%

最終更新日：2009年09月07日 
合計： 1171 

今日： 1 / 昨日： 1 
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