
961プロのキャラは、プロデュースできるのでしょうか？？ -- (R) 2009-07-11 17:03:53 

無理。既出です。サイト内をちゃんと見て回ってから質問しましょう。 -- (名無しさん) 
2009-07-12 01:47:42 
今更な気がしますが気になってたので皆様に質問です。名刺の「Favorite」の画面で他のア
イドルは背景がイメージカラーなのに千早とあずさだけイメージカラーと違うのは製作者
のミスなんでしょうか？千早が紫色、あずさが青色になってるので・・・もしや自分のア
イマスだけ？（汗） -- (ＡＰ) 2009-07-13 01:43:56 

私のも逆になってますし、たぶん製作側の単純ミスでしょうね。 -- (名無しさん) 2009-07-13
03:58:30 
ふるふるフューチャーで歌詞レッスンやったら歌詞が Cosmos,Kosmosに化けた。デフォで
入っていない曲は持ち歌のＭＡに置き換わるみたいね。 -- (ななし) 2009-07-13 16:12:44 

やはり他の方もそうなってましたか＾＾；　お返事ありがとうございました。 -- (ＡＰ) 
2009-07-13 20:59:42 
書き込みを見てやよいと真で試してみたところ、キラメキラリと迷走Mindになりました。
やはりそのようになるみたいですね。(春香はちょうどI Wantリリース中だったので試して
ないです) -- (名無しさん) 2009-07-13 21:17:49 

(続き)となると次に来るDo-Daiもそうなるんだろうなぁ。DLしたら試してみます -- (名無し
さん) 2009-07-13 21:23:21 

どうもはじめまして。実はぼくも買おうと思っているんですけどＰＳＰと箱○どっちを
買ったほうがいいんでしょうか？みなさんの意見を聞いてから買おうと思ってるので。答
えてくれれば嬉しいです -- (初めてさん) 2009-07-14 01:42:02 

自分の理想は、ﾌﾘｰﾌﾟﾛﾃﾞｭｰｽをｱｲﾄﾞﾙﾗﾝｸS,思い出99個で終りたいンですが、何かご助言を頂
ければ、嬉しいです＼(^ー^)／ -- (綾川菜津美) 2009-07-14 09:58:48 

初めてさん＞＞ＰＳＰに一票。やはり何処でも手軽に（周りの目は気にしたりしますが）
出来ますから。自分はＰＳＰからアイマス始めましたがライバルキャラとのストーリーも
あって面白いです＾＾　さらにＤＬＣもあって幅広く遊べるかと思います。 -- (ＡＰ) 
2009-07-14 16:47:44 
答えてくれてどうもありがとうございます。お金さえあればどっちも買うんですが。とりあ
えずＰＳＰのどれかを買ってそれでなれたら箱○等も買います。ありがとうございました。
-- (初めてさん) 2009-07-14 16:57:49 

綾川さん　各条件がサイト内のフリープロデュース、評価基準に載ってます｡ぶっちゃけ、
ルーキーズの期限だけ気をつければどうにでも為るとは思いますが。 -- (名無しさん) 
2009-07-15 02:02:41 
横レス失礼します。↓に追記するとすれば、自分がどのような行動を取ったか、ノートなど
にメモをつけてそれを元に行動計画を立てるという手もありますよ。 -- (名無しさん) 
2009-07-15 02:31:05 
フリープロデュースで４０週目半ばぐらいからやたらとステータスが下がるんですが、な
ぜでしょうか。（５週毎にオーディション出場、１１毎に曲変更しているので各種減退は避
けているつもり）。３０週目前後は善永なしで上限に達しているのですが、、、 -- (ななし) 
2009-07-16 15:16:29 
それは各キャラの自然減退ではないでしょうか？この減退はどうやってもさけられなかっ
たはずです。 -- (名無しさん) 2009-07-16 15:27:42 

綾川菜津美さんその目標を達成するにはやはりオーディションでどれだけ思い出を使わず
にいけるかにかかってると思います。ジャストアピールなどをほぼ確実に出せるようにな
れば行けるかもです。このようなアドバイスしか出来ませんが頑張ってください。 -- (名無
しさん) 2009-07-16 15:35:04 

確かに自然減退っぽいですね。ただＷｉｋｉには「今回は減退幅が低いように思う」とあ
りますが、オデ受けるのが５週おきにくらいだと最終的に外周５ドットくらい削られるの
で結構強烈な気がします（毎週オデ受けてればＭＡＸを維持できますが）。単に箱版の減
退がもっとキツいって事ですかね。 -- (ななし) 2009-07-16 20:37:16 

ダンス→ダンスみたいに同じ傾向の曲に入れ替えてませんか?やたらに減っていくってい
うのが変な気がしますけど -- (名無しさん) 2009-07-17 03:20:15 

オーディションで一番最初のアピールができないんですが何故なのでしょうか。　最初は説
明時間中にボタンを押していたからだと思っていたのですが、どうやら違うようです
し……。 -- (通りすがり) 2009-07-17 21:30:36 

通りすがりさん、最初のタイミングが無音なため、かなりわかりにくいので、１アピール目
はボタン連打してみるといいかもです。 -- (名無しさん) 2009-07-17 22:38:03 



名無しさん、ありがとうございました。　今wikiを見て回っていたのですがこの情報小ネタ
のほうに書かれていたんですね。Q&Aになかったので質問したのですが隅々まで見てから
するべきでした。お手数をおかけして、申し訳ありませんでした 。 -- (通りすがり) 2009-07-18
12:20:06 
名無しさん。ありがとうございました 

ご助言を参考に頑張ってみます”(ノ><)ノ 
-- (綾川菜津美) 2009-07-21 02:58:54 

ミズギとDo-DaiをDLしたのだか反映されない・・　　ダウンロードプラスはちゃんと取っ
たのに・・・ -- (名無しさん) 2009-07-21 20:53:57 

ここのwikiを隅々まで読んでみれば解決法のヒントがかいてありますよ、と -- (名無しさん
) 2009-07-21 23:19:39 

お久しぶりです。ＰＳＰ版買いました。実はオーディションがなかなか合格できません。あ
つかましいかもしれませんが具体的なオーデ合格方法を教えてほしいんですが、できるだ
け初心者でもわかるような説明でお願いします。本当にあつかましくて申し訳ありません
が、お願いします。 -- (初めてさん) 2009-07-22 01:40:44 

とりあえずイメージレベルを高めにしてから挑む方がいいと思う｡あと、こういう場合は、
先にレッスン、オーディションの項目をよく読んで、判らない所を質問して欲しいかな。 -- (
名無しさん) 2009-07-22 03:09:30 

申し訳ありません、もう一回このwikiを隅々まで読んで勉強しなおします。ご返答ありがと
うございました。 -- (初めてさん) 2009-07-22 12:46:18 

>>ここのwikiを隅々まで読んでみれば解決法のヒントがかいてありますよ、と 探しました
がわからないのですがどこみ書いてあるのですか？ -- (名無しさん) 2009-07-22 15:31:19 

↓どこみ×　どこに○です -- (名無しさん) 2009-07-22 15:32:10 

↓オーディション攻略とレッスンのコツ、プロデュースしているキャラのコミュニケ読ん
でください。最初はひたすらレッスン受けてそのあとオーディション受ければまぁ勝てま
すよ。 -- (名無しさん) 2009-07-22 20:18:46 

初めてさん＞オーディションで勝つにはまずグッドアピールを確実に出来るようにしま
しょう。アピール出来る時に画面下で白いランプが点滅してるのでランプが点灯した時に
タイミング良くボタン押します。グッドじゃないと押した時の音が違うので分かると思い
ます。あと曲によって点滅する速度が違うので慣れるまでは気を付けて下さいｂ -- (ＡＰ) 
2009-07-23 13:15:29 
初めてさん>事務所モードで事前に使用する曲の練習をしてみるのも手です。 -- (名無しさ
ん) 2009-07-23 17:07:34 

色々教えてくれてありがとうございます。皆様が教えてくれた方法でがんばります。答えて
くださった皆様本当にありがとうございました。また何か困ったことがあったらここにき
ます。そのときもよろしくお願いします。 -- (初めてさん) 2009-07-23 21:50:05 

ストーリープロデュースとフリープロデュースのどちらでクリアしたか確かめる方法はあ
るでしょうか？ -- (名無しさん) 2009-07-28 01:02:25 

ｽﾄｰﾘｰPとﾌﾘｰPを見分ける違いですか。う～ん(>_<) 
ｽﾄｰﾘｰPをｸﾘｱした場合は、最後に961ﾌﾟﾛのｱｲﾄﾞﾙが 
765ﾌﾟﾛにｽｶｳﾄされます? 
ﾌﾘｰPをｸﾘｱした場合は、最後にお別れライブが開かれて終わります(^_^)v 

名無しさんへ、こんな感じで良いですか(笑) -- (綾川菜津美) 2009-07-29 23:28:21 

コメントの意味がよくわかりませんが、これはストーリーＰとフリーＰをどちらで何回ク
リアしたかということでしょうか？ -- (名無しさん) 2009-07-30 02:59:15 

それとも菜津美さんのようにプロデュースのエンディングで見分けるということですか？
-- (名無しさん) 2009-07-30 03:01:21 

トロフィー数とクリア回数を比較すればある程度把握できるかと｡複数のトロフィー獲得
条件を満たしても獲得できるトロフィーは一つ、ストーリーとフリーでトロフィーの種類
は違うし･･･てか忘れるってドンだけプレイしてるんですか -- (名無しさん) 2009-07-31
03:10:06 
記者からメールが来たのですが、何をすればいいのですか？オーディション？ -- (名無しさ
ん) 2009-08-02 14:05:20 

フリープロデュースで思い出を確実に９０以上残したのですが、（52週目の朝ハートの中



にも90以上表示されてました）ラストコンサート前に表示されたのは８０とかそこらでし
た。これは何が起こったんでしょうか？ -- (名無しさん) 2009-08-02 17:54:47 

ラストコンサートの思い出計算は今まで溜めた思い出とは別計算になります。詳しくは
wikiを参考に -- (名無しさん) 2009-08-02 19:50:38 

記者からのメールは約束システムのメールチェックの項目を見てね。 -- (名無しさん) 
2009-08-02 23:28:26 
ちと遅レスになってしまいましたが、フリーだとED時にメールが来るのでそれで見分ける
とか・・・・アドレス購入しないといけない上、やよいはEDメールが無いというネックは
ありますが・・・・ -- (名無しさん) 2009-08-04 19:04:06 

ところで何故やよいだけＥＤメールが無いんでしょう？　やよいのメール内容の１つに事
務所から携帯を借りてるって言ってたからラストコンサート後に事務所に携帯返しちゃっ
てメール出来なかったとか・・・？ -- (ＡＰ) 2009-08-04 22:09:19 

APさん>その通りです。ただ、ドームBESTED時に来る社長メールの中にやよいからのメッ
セージが・・・・ -- (名無しさん) 2009-08-04 23:49:38 

事務所で961ﾌﾟﾛのｱｲﾄﾞﾙを使えますが961ﾌﾟﾛのｱｲﾄﾞﾙ３人思い出数が各々違うのですが、ア
レは増えたり減ったりするのですか? 
wikiではｽﾄｰﾘｰ上3人ともどの選択肢を選んでも、支障がないと書かれてましたが・・・教
えて下さい(>_<) -- (小早川明美) 2009-08-05 06:46:41 

そうだったですかΣ　実はフリープロデュースは未だクリアしてないので知らなかったん
ですけどまさか当たってるとはｗ　社長メールにやよいのメッセージが入ってるんですね、
頑張って自分で確認します！ -- (ＡＰ) 2009-08-05 08:46:07 

ストーリー、あずさのお忍びショッピングのパフェコミュで思い出が11→17になりました。
バグでしょうか？ -- (名無しさん) 2009-08-05 12:50:06 

おそらくバグだと思われます。通常は５個しか増えないはずですので。 -- (名無しさん) 
2009-08-05 14:28:12 
それは何度やっても同じ結果になるんですか？何回やっても同じならわかりませんが、バ
グではないでしょうか？他の人がやっても同じなのかは調べないとバグなのかどうかはわ
かりませんが。 -- (名無しさん) 2009-08-05 15:03:13 

あと、考えられるとすれば、朝に営業の約束をしたとかかなぁ。営業の約束が成功すれば思
い出数が+1されますしね。 -- (名無しさん) 2009-08-05 17:26:00 

ここの過去ログをあさってみたら、朝レッスンの約束をして成功した後、営業に行くと、思
い出数が＋１されるような記載が・・・・この現象かなぁ -- (名無しさん) 2009-08-06 20:32:51 

菊地真のボーカルパラメーターが満タンでもないのに歌詞レッスンをどれだけやっても上
昇しないのですがバグでしょうか？ -- (名無しさん) 2009-08-08 15:02:19 

衣装や楽曲をボーカルイメージアップに変えても -- (名無しさん) 2009-08-08 18:20:53 

レッスンで上がるのは基本値(円の８割ぐらいまでが上限)ですし、その基本値がカンスト
しているものと考えられますよ -- (名無しさん) 2009-08-08 19:39:53 

問題解決しました。既出なのに答えていただいてありがとうございました -- (名無しさん) 
2009-08-09 23:37:07 
１つのメモリーカードで他のバージョンのアイドルと同時にプロデュースするのは可能で
しょうか? -- (名無しさん) 2009-08-11 18:24:04 

メモリースティックの空き容量があれば可能です。短文失礼。 -- (ＡＰ) 2009-08-11 22:21:18 

複数のバージョン持ってるならメモステは１つにした方がいいよ。基本データは共有する
から衣装とかDLCも共有されるし。容量足りなかったら新しく用意すべし。 -- (名無しさん) 
2009-08-12 02:08:30 
解答ありがとうございます。 
参考にさせて頂きます。 -- (名無しさん) 2009-08-12 03:59:14 

不幸の手紙って何種類あるのでしょう?(3種ほど確認。ファンレターは20種の模様)因みに、
不幸の手紙もWktkには無効のようです。 -- (名無しさん) 2009-08-12 19:05:26 

不幸の手紙はアケ版準拠ぽいので、２０種類あるみたいです。 -- (名無しさん) 2009-08-12
19:42:25 
追記：私も見たのは５種類ほどですし、全部確認したわけですないんですがね。 -- (名無し
さん) 2009-08-12 19:45:31 

なんでDLCの楽曲で亜美真美だけ容量がでかい？何かありそうだな･･･ -- (名無しさん) 
2009-08-14 12:09:09 
真美の分のデータが入ってるからでは?>亜美真美だけ容量が大きいの -- (名無しさん) 
2009-08-14 18:39:32 
あずさEランクのキャンペーンとライブ(ライブハウス)でBadコミュが取りたいのですが



(メール集めのため)、どうすれば取れますか？ -- (名無しさん) 2009-08-16 15:07:46 

敏腕記者と、約束もしていないのに「次の取材がはいったので…」といわれ、LVが下がっ
て困っています。 -- (名無しさん) 2009-08-16 15:21:45 

オーディションでついたやつでは？ -- (名無しさん) 2009-08-16 23:45:48 

あずささんランクEライブハウスBAD(余裕→π→客を見ない) -- (名無しさん) 2009-08-17
04:17:42 
ランクEキャンペーンBAD(腹→別のこと→俺の方こそ) -- (名無しさん) 2009-08-17 04:25:17 

コミュの回答有り難う御座いました。早速やってみます。 -- (名無しさん) 2009-08-17 13:45:41 

このWikiではアイドルから届くメールについての記載はしないのですか? -- (名無しさん) 
2009-08-22 13:38:45 
ユニット解散の朝に流れているBGMの曲名は何ですか？ -- (名無しさん) 2009-09-01 21:35:53 

ダウンロード＋のお金って有料じゃないですか？ お金ってどうゆうふうに 払うでしょう
か？ -- (アイド) 2009-09-26 17:41:54 

トロフィーの「すべての曲をプロデュースする」がとれません。 -- (名無しさん) 2009-09-27
02:40:31 
↓すいません、途中で投稿してしまいました。サンをプレイしてるのですが、別バージョン
のキャラのMA曲も必要なのでしょうか？ -- (名無しさん) 2009-09-27 02:43:04 

必要ないです。一つのバージョンの初期状態(17曲+各アイドルのMA曲3曲)全部プロデュー
スすれば取れますよ。 -- (名無しさん) 2009-09-29 20:02:12 

ありがとうございます。やはり何かやり残しているようですね。再度チャレンジしてみま
す！ -- (名無しさん) 2009-09-30 01:28:05 

確か事務所モードでオリジナル背景（自作）をステージにできる方法があったはずですが
どうするんでしたっけ？何度か自分でやった記憶がありますがどうしても思い出せませ
ん、ご存知の方がいたらよろしくお願いします。 -- (名無しさん) 2009-09-30 19:53:33 

響は、プロデュースできますか？ -- (亞) 2009-10-03 10:05:11 

初心者向けＱ＆Ａを見てください。書いてありますので。 -- (名無しさん) 2009-10-10 23:31:22 

ミキは使えるようにならないんですか？ -- (かぬね) 2009-10-14 22:05:38 

961プロのキャラは事務所モードで使える。詳細は隠し要素関連をどうぞ。 -- (名無しさん) 
2009-10-16 23:08:38 
PSP無線LANを使ってDLCをDLしたらPデータがなくなってました…原因が分かる方がい
たら教えて下さい。 -- (名無しさん) 2009-10-27 22:38:47 

あずささんにフォーエヴァープルートを着せた時に起こる現象(バグ?)を確認した方はい
ますか? -- (名無しさん) 2009-10-30 08:22:10 

ＴＶ出演時のアピールってどんな効果があるんですか？あとアピールできる回数はどう
やって決まるのでしょうか？ -- (名無しさん) 2009-11-13 01:11:40 

オーディション、TV出演で１ｓｔ、２ndなどの古い歌を歌わせることはできますか？ -- (マ
ジで初心者) 2009-11-23 23:24:57 

ＴＶ出演時のアピールには獲得ファン数を微増させる効果があり、アピール回数はイメー
ジレベルに比例します。オーディション、TV出演等では現在選択中の曲しか使用できませ
ん。尚、新曲リリース時にその旨のメッセージが表示されるはずです。 -- (名無しさん) 
2009-11-24 00:52:10 
エメラルドブルームがサン以外でも手に入ったのですが…。これはここに報告でいいんで
すかね？ -- (もっさん) 2009-11-25 22:52:30 

トロフィーのファン300万人のやつってどうやったら集まりますか？ -- (名無し) 2009-11-28
21:52:30 
6週目の朝に引きこもり減衰をくらったようで、オーディションに1回も出てないから基本
値が削られた？ -- (名無しさん) 2009-12-04 01:29:52 

ファン300万人は、アイドルレベル16でオデの約束が出て約束を守れば、約そのオデの人数
が二倍貰えますよ。約束が出なかったら、リセットの繰り返しで取れますw -- (ふぉるしい
P) 2009-12-04 23:01:46 

6週オデ受けないと減退しますよw -- (ふぉるしいP) 2009-12-04 23:12:33 

能力値すべて0アイドル確認。JA以外と思い出以外はアピールポイント0。ついでにレベルは
1w概出だったらゴメンなさい。 -- (ふぉるしいP) 2009-12-05 07:30:51 

SPに休日イベントってありますか？ -- (名無し) 2009-12-06 23:51:21 

休日イベントは無いですよ。そのかわりに約束というのが出ました。 -- (ふぉるしいP) 
2009-12-07 22:07:35 
回答ありがとうございますorz -- (名無し) 2009-12-12 10:21:51 

↓×4 通常のプロデュース中or事務所モードどちらでしたか? あとユニット名等詳細を覚



えておられましたら興味がありますので教えて頂けるとありがたく。 -- (名無しさん) 
2009-12-24 22:49:11 
↓ すいません。 自キャラで能力値0にできますよ。と、いう意味です。 CPUユニットでは出
ません...、フリーで、最初に衣装は初期状態、アクセ無しで全て休み。 運が良ければ能力値最
低ランクができますよw -- (ふぉるしぃ) 2009-12-27 23:42:56 

最初に使用可能な曲は何曲ですか？ -- (名無しさん) 2009-12-30 00:09:12 

伊織のコミュのある日の風景６を掲載された選択肢通りやるとノーマルコミュになるんで
すけど、このコミュにパフェコミュになる選択肢は存在しますか？ -- (名無しさん) 
2010-01-02 14:06:36 
私がいろいろ試した範囲では何を試してもノーマルになります。・・・・バッド狙いでπ
タッチに走ってもwベスト版で修正されてるといいんだけど・・・・ -- (名無しさん) 
2010-01-04 17:25:30 
一本のソフトでそうやって9人プローデュースするんですか？ -- (織姫) 2010-01-11 14:24:36 

すみません↓間違えましたorz -- (織姫) 2010-01-11 18:23:40 

「どうやって」です -- (織姫) 2010-01-11 18:24:06 

１本じゃ９人できませんよ。 -- (名無しさん) 2010-01-11 21:49:57 

流行見たときのイメージダウンって何が基準ですか？あがるときもありますが・・・ -- (
水P) 2010-01-19 14:33:26 

あと、ノーマル約束の思い出99個ってお別れのときにのこすのですか？それとも右上の数
を９９でお別れを迎える？ -- (水P) 2010-01-19 14:35:02 

↓ノーマル約束思い出９９個は９９個「残して活動を終了する」です。 -- (名無しさん) 
2010-02-06 17:17:22 
キミはメロディとか、マスター系以外の曲をDLして使う時に、みなさんは -- (ふぉるしぃP) 
2010-02-10 01:11:22 
キミはメロディとか、マスター系以外の曲をDLして使う時に、みなさんのはジャケットの
画像って出てますか？ DLする所では出てるんだけど、プロデュースする時や事務所モード
で曲選ぶ時にはCDみたいなマークしか出ないからきになってます。あと、衣装も画像は出
ませんよね？ -- (ふぉるしぃP) 2010-02-10 01:16:29 

DLC曲はジャケット出るものと出ないものがあるけど、どうやら仕様のようです。DLC衣装
は全てDLC専用の画像です。 -- (名無しさん) 2010-02-10 08:11:42 

ありがとうございます(☆○☆)/ -- (ふぉるしぃP) 2010-02-10 09:52:48 

メモリアルデータについて教えてください -- (たかちゃ) 2010-02-19 13:47:10 

レベルの辺りが青く点滅しているのは何でしょうか？教えてください。 -- (名無しさん) 
2010-02-22 17:36:27 
↓敏腕記者が着いてイメージUPしてます。 -- (ふぉるしぃP) 2010-02-23 20:01:56 

ストーリー以外で、真美をオーデションに出す方法はないのでしょうか -- (もっP) 2010-02-24
01:35:27 
オーディションで審査員の興味がずっと空だったんですがあれはバグですか？ -- (名無し
さん) 2010-02-25 05:58:03 

↓たぶん「LONG　TIME」というオーデだったんでしょう、審査員の興味が見えないオー
デです -- (PSP) 2010-02-25 15:49:21 

真アイマスになるためにはストーリー全員クリアしなければなれないんですか？？フリー
では不可？？ -- (PSP) 2010-02-25 22:30:35 

確か、ストーリー全員クリアですよ?しかも、確実A評価取らないと駄目ですよw -- (ふぉる
しぃP) 2010-02-26 08:53:53 

↓の訂正。確実です。自分がそうですから!ストーリー全員クリアかつ、プロデューサーラン
クが超売れっ子以上で評価A以上で昇格です。全員のストーリーのエンディングをみたい
なら、真アイドルマスターになるには10周。早くなりたいなら、9周目でもなれます！ 頑
張って下さい? -- (ふぉるしぃP) 2010-02-26 10:18:06 

皆さんの好きなキャラはいますか？教えて下さい -- (BEST版が熱い？) 2010-02-27 17:17:46 

↓↓なるのは簡単だけどめんどいなぁ・・・ｗ別に最後以外はAじゃなくてもOKですよ
ね？&↓好きなキャラは真美です、毎日見るくらい好きです。でもオレの嫁とかわ思ってな
い -- (PSP) 2010-03-02 21:21:13 

スタ→トスタ→は振りつきまで覚えてしまったオレ、きもっ！ｗ -- (PSP) 2010-03-02 21:24:37 

↓良いことだw 春香好きでゴメンなさいWWW 最後はAじゃないと駄目ですよ。 -- (ふぉる
しぃP) 2010-03-03 11:01:10 

まぁ、最後以外は良いけど、でも確実にランク上げるにはB以上取らなきゃねw -- (ふぉる
しぃP) 2010-03-03 11:02:40 



↓　いぇ、もうアイドルマスターですので；；、最初に3本連動だと知らずに、千早を4回も連
続でプロデュースしたので、Pランク上がりまくりだった -- (PSP) 2010-03-04 14:57:39 

Lv5にする方法、Pランクのページ見ても解らないんです。どうやったら解禁しますか？ -- (
サスケファイター) 2010-03-04 18:52:11 

↓事務所レベルですか？それならプロデューサー評価で高得点取り巻くってたらすぐでま
すよ -- (PSP) 2010-03-04 19:52:22 

評価100点とって、結構簡単に取れるな、って思って約束して、ファン数200万個得たんで、調
子乗ってたら勝利かすう22だった；；；泣ける・・・ってか泣いた -- (PSP) 2010-03-05
20:40:35 
どなたか特別ＥＤ見た方いますか？ -- (そろそろ慣れてきたＰ

) 2010-03-17 11:51:00 

流行イメージって曲の補正は関係ないのかな？　衣装とアクセ補正だけ？ -- (ぷすｐ) 
2010-03-20 09:28:51 
９６１プロにオーディションによく招待されるのですが…断り続けると何かあるのです
か？ -- (名無しさん) 2010-03-24 11:38:40 

特別エンディング見ましたよ！ -- (ふぉるしぃP) 2010-03-25 03:57:26 

フリーモードで300万人のファンをあつめたいのですがどうすればいいですか？ -- (名無し
さん) 2010-03-31 10:58:35 

↓自分は16まで速攻で上げて、オデの約束が出るまでリセット。出たら約束を守る。16だと
約束を守ると約2倍のファンが増えるから、ひたすらファンが多いオデをやる。時間掛かる
が一日でできる。運もあるが... -- (ふぉるしぃP) 2010-04-01 21:25:09 

TV出演をうまくいかせるコツを教えてください。撮影、アピールのコツなどお願いします
-- (@_@P) 2010-04-04 15:22:25 

特別EDは、Pランクが「真アイドルマスター」に昇格する際、発生するようです。昇格条件
は、「超売れっ子」以上で全員のストーリーをクリアし評価A以上のようです。 -- (名無し
さん) 2010-04-05 11:24:08 

961プロからの招待メールは、ただの挑発です。断り続けても、何もデメリットはありませ
ん。ただ、このオーディションでしか入手できない衣装、アクセサリーが5つあり、トロ
フィー「記録04」の獲得に関わってくるので、必ず1プロデュース中に5回受けておきま
しょう。VoとVi衣装が2つ,Da衣装が1つと、頭、体、足アクセサリー1つと、手アクセサリー2つ
は、このオデでしか入手できません。ちなみに、6回目以降に入手できるアクセサリーはラン
ダムのようです。 -- (名無しさん) 2010-04-05 11:38:24 

事務所モードのオーディションで真美を出すことはできないのでしょうか -- (名無しさん) 
2010-04-06 03:31:18 
皆さんはじめまして。 -- (初心者) 2010-04-07 14:00:31 

↓まちがえました。すみません。このPSP版のフリープロドゥースと、Xbox版のプロドゥー
スのストーリーの違いはありますか？どちらを買うかまよっていまして。 -- (初心者) 
2010-04-07 14:03:57 
何度もすみません。補足なんですが、たとえばお別れコンサート後の会話とかです。 -- (初心
者) 2010-04-07 14:19:06 

フリーの雪歩で約束は『必ずランクSにする』なのですが、現在ファンは200万人超えたに
も係らずアイドルランクがBで止まっています。仕様でしょうか？ -- (名無しさん) 2010-04-13
01:35:33 
雪歩ですが、「アイドルランク」の項目にランクアップ条件が書いてますよ。 -- (ALL) 
2010-04-13 18:07:46 
↓迂闊でした；ありがとうございます。＜雪歩の件 -- (名無しさん) 2010-04-19 11:50:02 

皆さんテレビ中継中のアピールを使っていますか？中継でアピールを使うのと使わないの
とで何が違うのですか？ -- (天然あずさ系) 2010-04-20 20:14:23 

↓アピールは獲得ファン数を微量ながら増やす効果があります。イメージレベルが高いほ
ど回数が増える。 -- (名無しさん) 2010-04-21 21:34:20 

真のチャンス1(ランクF)で最後の寿司選択で真ん中を選んだら何故かバッドコミュニケー
ションでした。なぜでしょう？ -- (名無しさん) 2010-04-28 19:30:17 

最後の選択肢は、運で判定が決まる（二択or三択）。 　基本的なことのコミュニケーション
の項目に書いてあります。 -- (名無しさん) 2010-04-28 21:13:57 

アイマス2(仮称)作ってるって本当? -- (名無しさん) 2010-05-01 23:27:56 

Pランクがどうやると変わるのかよくわかりません。 -- (名無しさん) 2010-05-02 16:50:19 



ツーデルヨ　　アイマスデイーデノッテタ -- (名無しさん) 2010-05-03 03:06:01 

↓↓作ってる途中だそうです。確実に発売します。(攻略本詳細) -- (断然千早派) 2010-05-05
01:32:48 
↓↓↓でした。 -- (断然‘‘) 2010-05-05 01:34:03 

フリープロデュースって、約束の難易度によってオーディションの周りの強さとか変わ
る？レッスンもパーフェクトでもあまり上がらない気がするんだけど…気のせい？ -- (名
無し) 2010-05-07 14:07:06 

オーバーマスターの曲は箱、CDによって歌詞が違うのでしょうか？ -- (千早マスター) 
2010-05-10 19:49:06 
アルバムのフォトとかビデオとかmp4とかに変換して保存できないのですかね？雪歩が溜
まりすぎて・・・ -- (漆黒の弾丸Ｐ) 2010-05-10 23:11:37 

_ -- ( ) 2010-05-16 12:12:11 

DLCで衣装を購入した場合って日・月・星全てで使えるんですか？そして楽曲の方はキャ
ラごとに購入しないとだめ、と言う認識でOKですか? -- (名無しさん) 2010-05-22 11:40:53 

その認識で良いですよ↓ -- (ふぉるしぃ) 2010-05-25 11:27:33 

ん、教えてくれてありがとうです -- (名無しさん) 2010-05-27 20:04:53 

TV出演の時、はじめからタテモードにすることは出来ないのでしょうか？ -- (名無しさん) 
2010-05-28 00:24:50 
事務所モードのオーディションで真美使えるみたいですね -- (名無しさん) 2010-05-30 00:57:00 

１台のPSPで２つのメモステ（それぞれ違うＰデータ）を使って遊んでるのですが、両方
のデータにメール機能等のDLCアイテムを搭載する場合はメモステ毎に購入する必要があ
るのでしょうか？ -- (名無しさん) 2010-05-30 11:59:09 

ＤＣＬもアイテムコンプリートのトロフィー対象なのでしょうか？ -- (名無しさん) 
2010-06-08 14:25:47 
補正値消失について、体感的にですが特定ブーストのみにしている起きやすいと感じます。
最低でも１つはアップするようにしてからは発生しなくなりました（あくまで体感）。 -- (
名無しさん) 2010-06-11 01:48:33 

アイテムコンプはDLC関係ないよ。だって毎月、衣装とアクセ増えてるだろ -- (名無しさん) 
2010-06-12 02:46:19 
久々に衣装を買って、まだ育成してないキャラにも着せてビデオを撮ろうとしたらEX衣装
のほとんどが選べなくなってしまいました。たかね、ひびきではきちんと購入済み衣装を選
べました。DLアクセサリーは大丈夫でした。何か問題があるのでしょうか？ -- (名無しさん
) 2010-06-15 15:49:45 

パーフェクトサンを昨日買いました。天海春香も高槻やよいも菊池真も好きなのでパー
フェクトサンにしたのですが、萩原雪歩と水瀬伊織も好きなんです。パーフェクトサンでプ
ロデュースできますか？ -- (ｗｗｗ) 2010-06-29 18:50:39 

プロデュース出来るなら、３本連動でソフト出ない。 -- (名無しさん) 2010-07-05 03:14:05 

雪歩のCVがゆりしーからあずみんに交代になるのに合わせて、アイマスモバイルではゆり
しー音源の商品は7/9からダウンロード不可になりますが、アイマスSPの雪歩関連のDLCは
どうなるのでしょうか…？ -- (名無しさん) 2010-07-06 07:40:36 

あの30円で売っているレミックスってなんですか -- (名無しさん) 2010-07-10 21:43:45 

ＤＬで衣装やアクセサリーを購入したのですが、アイテム欄の中に入っていませんでした。
どなたかご存知なら教えていただけませんか？ -- (名無しさん) 2010-07-14 00:07:44 

62週目にIUではなくオーディションに出たらゲームオーバーになる？ -- (名無し) 2010-07-16
21:01:02 
レッスンをしてもゲージが上がりません -- (名無しさん) 2010-07-21 21:29:42 

既にレッスンで得られる最大値になったかも。最大値はゲージの半分くらい。 -- (名無しさ
ん) 2010-07-22 18:20:31 

真アイドルマスターって９人クリアしたらすぐなれるのですか？ -- (林檎Ｐ) 2010-07-22
22:17:57 
アイマスの話題で話せる場所ありますか？ -- (名無しさん) 2010-07-22 23:44:43 

事務所モードで真美は使えるの？ -- (名無しさん) 2010-07-26 23:03:13 

＞DLCが使えない方　このwikiの「DLCとは」から参考リンクの「THE IDOLM@STER SP
FAQ」にアクセスし、「購入したはずなのに使えないお客様へ」をご覧ください。 -- (ゲッ
ベルスP) 2010-08-07 13:00:23 

トリプルアピールを普通のアピールに戻したりできるのですか？ -- (名無しさん) 2010-08-16
17:24:11 
できません -- (名無しさん) 2010-08-16 17:36:28 



メモリアルデータってなに？ -- (名無しさん) 2010-08-18 01:26:01 

ランク外でした営業とかはプロデューサー評価に影響がありますか？教えてください -- (
名無しさん) 2010-08-18 21:32:28 

もっとウィキ内見てから質問しようね -- (名無しさん) 2010-08-21 00:23:57 

指導力 -- (名無しさん) 2010-08-21 09:57:03 

トロフィーって条件さえ満たせば二つや三つ同時にもらえるんですか？ -- (名無しさん) 
2011-01-20 02:43:28 
ストーリーとフリーってどう違うんですか？ -- (名無しさん) 2011-02-02 02:42:49 

自然減衰があるフリーモードだと、オールイメージをマックス近くで保ってエンディング
は不可能だったりします？ -- (名無しさん) 2011-03-06 23:10:22 

ハードレッスンと普通のレッスン、どっちが効率がいい？ -- (名無しさん) 2011-04-26 18:37:58 

「I Want」のサビはSPの「今 この～」からなのかそれとも太鼓の達人の「そこに～」から
なのか、どっちなのか？ -- (名無しさん) 2011-05-14 21:00:21 

雑誌名や記者名なしでただ「～後に取材に行きます」ってメールなんなの？ -- (名無しさ
ん) 2011-07-27 22:43:16 

一番下までスクロールしてみ？ちゃんと書いてあるから。よく見ると下にスクロールでき
るようになってる。 -- (名無しさん) 2011-07-28 09:35:05 

曲変えるタイミングていつですか？　後質問コメント欄のログが見れなくなってます -- (名
無しさん) 2011-07-29 12:50:54 

曲変えは基本10～14あたりで良いと思う。その辺りで楽曲変更欄にオススメマークがつく
はず。千早とかキャラクター値が低い＝雪歩以外のテンション管理が大変なキャラは早く
変えないとイメージ補正がガンガン減るから注意。 -- (名無しさん) 2011-07-29 13:08:10 

下の補足。早く変えるっていうのは10週目と解釈してもらえるとありがたい。それと、曲変
更するときは、前の曲のイメージと違うものに変えないとこれまた減衰するから注意。　質
問コメント欄全部見たいなら上のメニューから表示→最新版の変更点でおk -- (名無しさん
) 2011-07-29 13:12:30 

あと、楽曲変更はオーディションの準備時についでで変える方がスケジュール的な意味で
効率が良い。 -- (名無しさん) 2011-07-29 13:14:55 

そういえばチャンスコミュ出たらで良いんだけど、チャンスの最後の選択肢って、右とか左
がで正解か判定するんじゃなくて常に□ボタンの選択肢が正解っぽいんだが、俺だけ？ -- (
名無しさん) 2011-07-29 15:37:34 

それでうまくいくか調べたいんだ。 -- (名無しさん) 2011-07-29 15:38:40 

前の曲のイメージと違うものに変えないとこれまた減衰ってのストーリーにも関係ある
の？ -- (名無しさん) 2011-07-29 23:59:45 

ある。同じイメージだと飽き減衰が来る。ストーリーはキャラ由来の減衰はないが、ひきこ
もり減衰もあったとおもうし、注意した方がいいと思う。 -- (名無しさん) 2011-07-30 11:10:51 

あと、まったく関係ないが、ストーリーリトライしてやるときってアイドルの育成効率重視
ならDまで上げた方がイメージ補正付くしその方がいいと思うんだけどどう？ -- (名無し
さん) 2011-07-30 11:15:58 

トロフィーの全曲をプロデュースするというのは各アイドルの持ち歌「I　want」や「いっ
ぱいいっぱい」なども含まれるんですか？ -- (名無しさん) 2011-08-02 23:25:45 

プロジェクトフェアリーのキャラはストーリープロデュースとかフリープロデュースでき
るようにならないの？ -- (名無しさん) 2011-08-27 14:01:54 

レッスンでグラフがのびなくなってしまいました。。 -- (ささだだ) 2011-09-21 21:03:12 

Pランク上がって、事務所Lv上がるはずなのに上がってない・・・ -- (中央線P) 2011-10-01
19:40:24 
セルフ　トロフィー -- (名無しさん) 2011-10-01 22:13:41 

なんかいきなり事務所ランク上がったｗ -- (中央線P) 2011-10-15 03:11:28 

フリープロデュースでお別れコンサートが終わった後にも会話中に選択肢があるけど、こ
れはどれを選んでも最終的には同じ？なるべく良い雰囲気で終わりたいと思うので。 -- (名
無しさん) 2011-12-14 01:55:21 

フリープロデュースではフェアリーのキャラは出てこないんですか？ -- (名無しさん) 
2011-12-31 13:45:29 
ストーリープロデュースでしかあの3人はでてきませんよ。 -- (名無しさん) 2012-01-03 22:57:10 

ダンスのパラメータがカンストしてないのにレッスンをしても上がらないんですけど、ど
うしてでしょうか？ -- (名無しさん) 2012-01-11 01:39:23 

アイドルマスターSPって 



ギャルゲーな要素も含まれて 
いますか？ -- (ハイジ) 2012-01-28 20:37:37 

雪歩プロデュース中のIU本戦でランクAでも覇王の出現を確認。 -- (煤渡り) 2012-02-07
00:52:12 
毎週何かしらの約束を取り付けられるようになっている模様。発生確率は定かではないが、
リロードを繰り返せばアイドルから申し出てくる。 -- (名無しさん) 2012-02-10 01:02:25 

各マスターのオーディションは、どうすれば出現するんですか？ -- (観月P) 2012-03-05 04:00:35


