
勇者チーム(主人公)
名前 効果
勇者チーム(主人公) 全ステUP

条件モンスター　全てのモンスター 

全てのモンスターが第3の技を使用できるようになります。 
※この表では勇者限定で第3の技が使えるモンスターのみ出しています。 

No 名前 相性第３の技

M-001I スライム ■□
スラ・ストライク→ミラクルストライク
敵単体 打撃/光　

M-008I ゴールドマン おうごんのはどう→おうごんのオーラ
M-016I ぼうれい剣士 いなずま斬り→キラーソード
M-021 ベビーサタン イオナズン→ベホマズン?
M-029I バーサーカー かぶと割り→ギガディーン
M-030I キラーパンサー しんくうは→かみかぜのキバ
M-033I おおきづち パワースタンプ→ウルトラスタンプ
M-034I オーク ピオリム→ひかりのヤリ
M-044I ドラゴン はげしいほのお→竜のおたけび
M-021II ダンビラムーチョ 居合い斬り→ばくえんの剣技
M-026II かぶとこぞう ためる→ブーストアタック
M-054II ドラゴンキッズ れんぞくブレス→ブレスキャノン
M-057II ずしおうまる さみだれけん→水刃波斬
M-060II エリミネーター かくしオノ→ミラクルスタンプ
M-079II アルミラージ 1000万ボルト→きゅうしょ突き
M-080II なげきのぼうれい バギマ→スカルバイト
M-082II プロトキラー メンタルコマンド→ファイナルコマンド
M-083II きりさきピエロ デイン→いっぱつげい
M-086II ドロヌーバ 水平チョップ→ドロドロビーム
M-090IIRパペットこぞう ぜっこうちょう→にんぎょうげき

他相性記号について 
　勇者と以下の相性モンスターを組み合わせる事により更に能力アップできる。 

●印　草原 / ダンジョンチーム　HP90UP 
■印　ミニモンスターチーム　HP5%UP 
▲印　人型モンスターチーム　ちからUP 
□印　モリーレンタルチーム(Ⅱ) 勇気UP 

あらゆるモンスターと相性が発生するため、戦略を変えやすい。 
自分は剣しか使えないが、さまざまなメリットの中では些細な問題。 
人型と組んで力を上げる戦略がお勧め。 
だいまどう、炎の戦士と組み、勇気UPと人型で力UPを狙うのがお勧め。 
打撃、呪文、行動不能と、様々な役割のチームが作れる。好きなモンスターで組むのもよい。 
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