
僧侶チーム(主人公)
名前 効果
僧侶チーム(主人公) かしこさ＋HP450UP

条件モンスター（僧侶（主人公）＋この中から二体） 
No 名前 相性 第３の技

M-003I メタルスライム ■
メラ→メラミ
呪文　敵単体　炎呪文

M-004I ドラキー ■ 　
M-005I タホドラキー ●■ 　
M-008I ゴールドマン 　 　

M-011I ホイミスライム ホイミ→ベホイミ
呪文　味方単体　回復

M-014I ボル＆ブル ▲ 　
M-016I ぼうれい剣士 ● 　
M-017I ギガンテス 　 　
M-023I しにがみきぞく 　 　
M-025I プチアーノン ■ 　

M-027I いばらドラゴン ●
しゃくねつの息→やけつく息
ブレス　敵全体　マヒ

M-029I バーサーカー ▲ 　
M-030I キラーパンサー 　 　
M-033I おおきづち ●▲■　
M-034I オーク 　 　
M-035I 海竜 　 　

M-036I キメラ 　
バギ→バギマ
呪文　敵全体　風呪文

M-038I ヘルパイレーツ 　
あらしのいかずち→ストライクランス
物理　敵全体　打撃／マヒ

M-039I リリパット ▲
スクルト→すいとりの矢
特技　敵全体　打撃／回復

M-041I ひとくいばこ ● 　
M-044I ドラゴン 　 　

M-047I ボストロール 　
痛恨の一撃→癒しの一撃
特技　敵単体　打撃／回復

M-048I メタッピー 　
ロケットダイブ→ドルクマ
呪文　敵全体　暗黒呪文

M-049I あくましんかん 　
ダブルアタック→トリプルアタック
特技　敵単体　打撃／呪文守備力ダウン

M-054I アークデーモン 　 　

M-056I どろにんぎょう 　
どろーんスウィング→どろーんラッシュ
特技　敵全体　打撃

M-057I あやしいかげ 　 　
M-059I かくとうパンサー　 　
M-060I マミー 　 　
M-061I ダークランサー 　 　
M-001IIだいまどう ▲□ 　
M-004IIダースドラゴン ● 　

M-005IIシールドこぞう ■▲□
盾むそう→ホイミ
呪文　味方単体　回復

M-006IIエビルスピリッツ　 ドルマ→ラリホー
呪文　敵全体　眠り



M-008IIよるのていおう 　

M-011IIさそりアーマー つきさす→メラミ
呪文　敵単体　炎呪文

M-014IIラリホービートル■ 　
M-016IIデュラハーン 　 　
M-020IIばくだんいわ 　 　
M-021IIダンビラムーチョ▲ 　
M-022IIメーダ 　 　

M-024IIいわとびあくま □
つめたい息→バギマ
呪文　敵全体　風呪文

M-026IIかぶとこぞう 　 　
M-027IIライノソルジャー　 　
M-029IIメイジキメラ 　 　
M-031IIいたずらモグラ ■ 　
M-034IIしにがみのきし 　 　

M-036IIおおめだま 　
でんげきほうしゃ→じゅうけつ
特技　敵単体　打撃／怒り

M-038IIカロン ●■▲　
M-040IIひとくいサーベル　 　
M-041IIブリザードマン ▲ 　
M-042IIシールドヒッポ 　 　

M-043IIきとうし イオラ→イオナズン
特技　敵全体　爆発呪文

M-045IIドラゴンライダー　 ひりゅう斬り→ラリホーマ
呪文　敵単体　眠り

M-050IIしにがみ 　
ドルマ→ドルクマ
呪文　敵全体　暗黒呪文

M-051IIメタルドラゴン 　 　

M-053IIクックルー ■
バックファイア→ジゴフラッシュ
呪文　敵全体　光呪文／幻

M-055IIびっくりサタン 　 　

M-056IIおばけキャンドル■ メラメラ斬→ふうぜんのともしび
ブレス　敵全体　炎

M-057IIずしおうまる 　 　

M-058IIビックアイ 　
つめたい息→じゃれつく
物理　敵単体　打撃

M-059IIドラゴンゾンビ 　 　

M-064IIアンデッドマン 　
じゅくれんのわざ→かなしばり
特技　敵単体　打撃／呪い

M-068IIシャーマン ▲ 　
M-070IIギズモ ■ 　
M-071IIきりかぶこぞう ■▲ あめふらし→レインドロップス
M-074IIグレートオーラス アイスブレス→バギマ
M-077IIシールドオーガ ▲ シールドクラッシュ→鉄壁の守り
M-079IIアルミラージ

M-084IIキャットフライ 　
冷たい風→ねこなでごえ
特技？　敵全体　ブレス？／呪い

M-088IIモーモン うたう→ドルクマ
特技　敵全体　暗黒呪文

M-097IIさそりばち



他相性記号について 

僧侶が属する以下の相性モンスターを組み合わせる事により更に能力アップできる。 

●印　森 / ダンジョンチーム　HP180UP 
■印　ミニモンスターチーム　HP5%UP 
▲印　人型モンスターチーム　ちからUP 
□印　モリーレンタルチーム(Ⅱ) 勇気UP 

バランスよく高い能力を持ち、状態異常耐性や回避率もなかなか。 
装備によっては、肉弾戦も可能になる。しかし、威力はそう高くならないので注意。 
お勧めの仲間は、ひとくいサーベルや、ダースドラゴン。 
状態異常耐性が優秀な上、打撃の火力が高いので、打撃が欲しいときにお勧め。 
無理にマホイミややけつく息を使おうとすると、呪いに弱くなる傾向がある。 
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