
武闘家チーム(主人公)

武闘家 

つよい属性耐性よわい属性耐性
なし なし

武闘家(男） 

つよい状態異常耐性 よわい状態異常耐性
物理的行動不能/あまい息/スウィートブレス/マホ

トーン/毒・猛毒/みわくの眼差し
ルカナン/すばやさダウン/幻/モシャス/ラー

のかがみ/正義のそろばん

武闘家(女) 

つよい状態異常耐性よわい状態異常耐性

名前 効果
武闘家チーム(主人公) ちから＋すばやさ＋HP300UP

条件モンスター（武闘家（主人公）＋この中から二体） 
No 名前 相性 第３の技
M-002I スライムベス ■ 　
M-004I ドラキー ■ 　
M-006I ゴーレム ● 　
M-009I スライムナイト 　 　

M-010I ミミック 　
するどいキバ→れんぞくのキバ
物理　敵単体　打撃

M-012I バル ▲ 　

M-013I ベル ▲
大回転→気功波
特技　敵全体　炎／物理的行動不能

M-018I うごくせきぞう 　 　

M-019I キラーマシン 　
CODE:037→CODE:041
特技　敵全体　打撃・炎

M-021I ベビーサタン ■ 　
M-022I じんめんじゅ 　 　
M-024I スカルライダー ▲ 　
M-026I マドハンド ■ 　

M-028I おばけきのこ 甘い息→やけつく息
ブレス　敵全体　マヒ

M-030I キラーパンサー 　 　

M-031I サイレス ●
マホトーン→ドロップキック
物理　敵単体　打撃／物理的行動不能

M-032I くさった死体 ▲ 　
M-037I バトルレックス 　 　
M-040I ドラキーマ ■ 　
M-042I はぐれメタル 　 　
M-043I プリズニャン 　 　
M-045I きめんどうし 　 　

M-046I メタルライダー 　
ソードストライク→ボディープレス
物理　敵単体　打撃



M-048I メタッピー 　 　
M-051I キラーマシン２ 　 　
M-052I デンデン竜 　 　

M-055I キラーマシン３ 　
CODE:233→CODE:313
特技　敵単体　打撃・炎

M-057I あやしいかげ 　
くらやみの霧→やみからの使者
物理　敵全体　打撃・暗黒

M-058I メタルキング 　 　

M-059I かくとうパンサー● スクリュークロー→神速蹴
物理　敵単体　打撃

M-062I シルバーデビル 　 　
M-002IIスターキメラ 　 　

M-003IIキースドラゴン 　
大車輪→アイスクラッシュ
特技　敵単体　氷／物理的行動不能

M-007IIイエティ 　 　
M-008IIよるのていおう 　 　

M-009II炎の戦士 ●▲□
火喰い→炎のたつまき
特技　敵全体　炎・風

M-012IIプテラノドン 　 　
M-013IIマネマネ ■ 　

M-015IIポイズンリザード　 エアプレス→どくのきり
特技　敵全体　風／毒

M-017IIあばれうしどり 　 　

M-018IIオーシャンクロー▲ アイスクラッシュ→氷の乱舞
特技　敵単体　打撃・氷／物理的行動不能

M-019IIひとつめピエロ ■□ 　

M-022IIメーダ 　
闇の触手→ばくれつきゃく
物理　敵単体　打撃

M-024IIいわとびあくま □ 　
M-025IIコドラ ■ 　
M-030IIベレス 　 　

M-032IIアームライオン 　
ひゃくれつけん→百獣拳
特技　敵単体　打撃・風

M-033IIももんじゃ ■ 　
M-035IIてっきゅうまじん▲ 　
M-037IIガーゴイル 　 　

M-039IIコングヘッド 　
クラブインパクト→炎のノック
特技　敵単体　炎

M-042IIシールドヒッポ 　
シールドスロー→シールドストライク
特技　敵単体　打撃／守備力ダウン

M-044IIサイコロン かまいたち→六連撃
物理　敵単体　打撃

M-046IIピクシー ■▲
デイン→火竜拳
特技　敵全体　炎

M-048IIホースデビル ドルマ→ダークマッシャー
特技　敵全体　打撃・暗黒／呪い

M-053IIクックルー ■ 　
M-054IIドラゴンキッズ ●■ 　
M-056IIおばけキャンドル■ 　

M-061IIレッサーデーモン● さかさ蹴り→あんこくの波動
特技　敵全体　打撃・暗黒

M-062IIスモールグール ■ 　



M-063IIグレムリン ■ 　
M-066IIしのどれい 　 　
M-068IIシャーマン ●▲ 　
M-072IIファーラット 　 　

M-073IIれんごくちょう ヒートサイクロン→バーンウィング
特技　敵全体　打撃･炎

M-075IIねこまどう 　 　
M-076IIキャタピラー 　 　
M-077IIシールドオーガ ▲ 　
M-078IIぐんたいガニ 　 　

M-080IIなげきのぼうれい　 バギマ→スカルバイト
特技　敵全体　打撃

M-081IIごろつき ●▲ 　
M-083IIきりさきピエロ 　 　
M-084IIキャットフライ 　 　
M-089IIアルゴリザード ● 　
M-091IIメタルハンター ● 　
M-095IIデンタザウルス 　
他相性記号について 
　武闘家が属する以下の相性モンスターを組み合わせる事により更に能力アップできる。 

●印　森 / 荒野チーム　HP150UP 
■印　ミニモンスターチーム　HP5%UP 
▲印　人型モンスターチーム　ちからUP 
□印　[[モリーレンタルチーム[[(Ⅱ) 勇気UP 

高い回避率を持つ職業。 
身の守りが低いので、オリハルコンのツメか、ドラゴンキラーで補い、 
みかわしのふく、しのびのふくで回避率をさらに上げると打たれづよくなる。 
さらにメタルキングのたてで痛恨を防げば、言うことなしだろう。 
仲間は、メタルハンターと炎の戦士がお勧め。オーシャンクローもいい。 
大会ならアルゴリザードがお勧め。 


	武闘家チーム(主人公)

