
戦士チーム(主人公)
名前 効果
戦士チーム(主人公) ちから＋みのまもり＋HP300UP

条件モンスター（戦士（主人公）＋この中から2体） 
No 名前 相性 第３の技
M-001I スライム ■□ 　

M-006I ゴーレム 　
必殺の右ストレート→コークスクリューブロー
特技　敵単体　打撃／マヒ

M-007I ストーンマン ● 　
M-010I ミミック 　 　
M-012I バル ▲ 　
M-013I ベル ▲ 　

M-014I ボル＆ブル ▲
回転アタック→クロスカッター
特技　敵全体　打撃・風

M-015I さまようよろい ● 　
M-016I ぼうれい剣士 　 　

M-018I うごくせきぞう ●
たおれかかる→大震動
物理　敵全体　打撃／マヒ

M-020I おどる宝石 ■ 　

M-024I スカルライダー ▲
しゃくねつ斬り→ぶんしん
物理　敵全体　打撃

M-027I いばらドラゴン 　 　
M-028I おばけきのこ 　 　
M-029I バーサーカー ▲ 　
M-031I サイレス 　 　
M-033I おおきづち ▲■ 　
M-034I オーク 　 　

M-037I バトルレックス 　
かえんの息→ばくえん斬り
特技　敵全体　炎・爆発

M-039I リリパット ▲ 　

M-042I はぐれメタル 　
ガトリングアタック→メタルボム
特技　敵全体　爆発／物理的行動不能

M-044I ドラゴン 　 　
M-046I メタルライダー 　 　
M-047I ボストロール ● 　
M-050I パンドラボックス　 　
M-051I キラーマシン２ 　 　

M-052I デンデン竜 　
すなけむり→ヒップアタック
特技　敵単体　打撃／混乱

M-053I 死霊の騎士 　 　
M-055I キラーマシン３ ● 　

M-058I メタルキング 　
キングオブプレス→メタ・ストライク
物理　敵単体　打撃

M-060I マミー 　
ラリホー→バンテージホールド
特技　敵単体　物理的行動不能

M-002II スターキメラ 　 　

M-004II ダースドラゴン 　
しゃくねつ→いかく
ブレス　敵全体　精神的行動不能

M-005II シールドこぞう ■▲□　

M-010II アンクルホーン ●
ヒャダルコ→ホーントレイン
特技　敵単体　打撃／物理的行動不能



M-011II さそりアーマー 　 　

M-012II プテラノドン 　
ギラ→テールウィップ
特技　敵単体　打撃・風

M-016II デュラハーン 　 　

M-017II あばれうしどり 　
とっしん→おおあばれ
物理　敵全体　打撃

M-018II オーシャンクロー▲ 　
M-021II ダンビラムーチョ▲ 　

M-023II ゴースト ■
メラ→ベロベロビンタ
特技　敵単体　打撃／混乱

M-026II かぶとこぞう 　 　

M-027II ライノソルジャー　 ヘビーアックス→痛恨斬り
物理　敵単体　打撃

M-028II スライムつむり ■ 　

M-031II いたずらモグラ ■
あなほり→天空のスコップ
物理　敵全体　打撃

M-033II ももんじゃ ■
モジャストライク→モジャブラスター
特技　敵単体　打撃／マヒ

M-034II しにがみのきし ● 　
M-036II おおめだま 　 　

M-037II ガーゴイル 　
バギマ→真空斬り
特技　敵全体　打撃・風

M-039II コングヘッド 　 　
M-040II ひとくいサーベル● 　

M-041II ブリザードマン ▲
氷のやいば→氷のじゅばく
特技　敵全体　氷／すばやさダウン

M-044II サイコロン 　 　
M-047II シャドーサタン ● 　

M-049II マンドレイク 　
たねまき→かぶりつく
物理　敵単体　打撃／眠り

M-050II しにがみ 　 　

M-052II ソルジャーブル 　
ぶった斬り→れんばくの舞
特技　敵単体　打撃・爆発

M-054II ドラゴンキッズ ■ 　
M-055II びっくりサタン 　 　
M-057II ずしおうまる 　 　
M-060II エリミネーター ●▲ 　
M-063II グレムリン ■ 　
M-065II リザードマン ▲ 　
M-067II イーブルフライ ■ 　

M-069II ダッシュラン 　
猛ダッシュ→ダッシュボム
特技　敵単体　打撃・爆発

M-071II きりかぶこぞう 　 　
M-072II ファーラット 　 　
M-075II グレートオーラス　 　
M-078II ぐんたいガニ 　 　
M-085II ナイトリッチ 　 　
M-091II メタルハンター 　 CODE:017→CODE:029
M-094IIRサーベルきつね 　 かもめ返し→つばめ返し

他相性記号について 
　戦士が属する以下の相性モンスターを組み合わせる事により更に能力アップできる。 



●印　荒野 / ダンジョンチーム　HP90UP 
■印　ミニモンスターチーム　HP5%UP 
▲印　人型モンスターチーム　ちからUP 
□印　モリーレンタルチーム(Ⅱ) 勇気UP 

おすすめモンスター：スライム＋シールドこぞう［特におすすめ］ ナイトリッチ 

戦士らしく、パワータイプのモンスターと相性がよいことが多い。 
呪文への弱さを装備でカバーするなら仲間でカバーし、 
仲間でカバーするならしのびのふくなどでカバーしよう。 
最高のHPと力を持ち、状態異常耐性もよいので相手のHPをガンガン減らせる。 
呪文耐性が不安なら、ナイトリッチと組もう。 
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